OH, ES UNA
ABUBILLA.

~ UNO DE LOS ESPACIOS.

HAY DIECISEIS ABUBILLAS
REPARTIDAS POR LAS VINETAS.
MIENTRAS JUEGAS Y LEES,
VIGILA POR Sl LAS VES.

CUANDO ENCUENTRES UNA,
ESCRIBE EL NUMERO DEL
PARRAFO EN EL PAPEL
AMARILLO DEL TABLON

DE ABAJO.

51 ENCUENTRAS LAS

- DIECISEIS, TENDRAS UNA

AGRADABLE SORPRESA.

EMPIEZA CON ESA: ANTES
DE VOLVER AL 2,
ESCRIBE 206 EN

ESCRIBE EN LAS LINEAS DE PUNTOS DEL PAPEL AMARILLO EL NUMERO DE PARRAFO
CORRESPONDIENTE A CADA ABUBILLA QUE ENCUENTRES.

5| ENCUENTRAS LAS DIECISEIS, VE A WWW.DEVIR.ES/UN-DIA

206
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ESTE ES EL JARDIN QUE HAY EN LA PARTE TRASERA

DE LA CASA. DURANTE TUS AVENTURAS, CADA VEZ QUE UN
PARRAFO TE DIGA QUE ENTIERRES UN OBJETO, ESCRIBE
SU NOMBRE O DIBUJALO EN UNA DE LAS CAJAS PARA
GUARDARLO A BUEN RECAUDO. S| UN PARRAFO

TE PREGUNTA S| TIENES UN OBJETO EN CONCRETO,

MIRA AQUT PARA VER S LO HAS ENCONTRADO.

| VUELVE AL PARRAFO

' DEL QUE VENIAS.
, —— , —— ,——
AGUJERO DEL MANZANO AGUJERO DE LA §6UTERO A7ESTOSO |
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