
¿Kptrrruuua?

Oh, es una  
abubilla.

Hay dieciséis abubillas 
repartidas por las viñetas. 
Mientras juegas y lees, 
vigila por si las ves. 

Cuando encuentres una, 
escribe el número del 
párrafo en el papel 
amarillo del tablón  
de abajo.

Si encuentras las  
dieciséis, tendrás una 
agradable sorpresa.

Empieza con esa: antes  
de volver al 2,  
escribe 206 en  
uno de los espacios.

Escribe en las líneas de puntos del papel amarillo el número de parrafo  
correspondiente a cada abubilla que encuentres.

Si encuentras las dieciséis, ve a www.devir.es/un-dia



Este es el jardín que hay en la parte trasera  
de la casa. Durante tus aventuras, cada vez que un 
párrafo te diga que entierres un objeto, escribe 
su nombre o dibújalo en una de las cajas para 
guardarlo a buen recaudo. Si un párrafo  
te pregunta si tienes un objeto en concreto,  
mira aquí para ver si lo has encontrado.

vuelve al párrafo  
del que venías.
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